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b. AJUSTE DE CURVAS

Ahora ajustamos las curvas de niveles de esta immaaya resaltar aquellas zonas en
las que vemos informacién que queramos resaltés.l&sharemos con el icono
indicado en la llustracion 68., en la ventana caplagiremos curvas:

llustracion 68. llustracién 69.
Este es el aspecto de la ventana de curvas.

llustracion 70.

Con leal cursor podemos pasar por destintas zanasabstra imagen para ver que
parte de la linea de niveles de luminosidad leespwnde, aparecera un circulo en la
curva de niveles a la vez que pasamos con el patola imagen. Este circulo
corresponde a la intensidad de nivel de alli poiddgasamos con el cursor.

Zona de fondo de cielo > Zona de negros deéali
Zona de comienzo de Galaxia > Zona media dedali
Zona de estrella > Zona alta de la linea

Esto lo necesitamos para saber que zonas de dasdmeinteresar resaltar y cuales no.
Veamos un ejemplo arrastrando el cursor desdeamade fondo de cielo al interior
de la galaxia y luego hasta el centro de la mistaaemos cuatro muestras:

Canal; . RGE

2 261 : :
12  eje original
Entrads: 15 Punto original _
calda: 15 punto modiﬂcgﬁi;o/

llustracion 71.
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Si todos los puntos de entrada (originales) tiexle@nismo valor como entrada y
salida entonces es que seguimos teniendo unaylimn@&emos modificado las curvas
de la imagen.

llustracion 66.

Ahora vamos a modificar esta linea de asignacidpudéos de entrada y salida de la
imagen a la altura del 2° punto tomado anteriorejenta entrada de la galaxia.

llustracion 73.
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Por ultimo bajamos la curva a la altura de los sldomados a la 12 muestra situada
en el fondo de imagen para no clarearlo y aceréamads posible a su valor original
sin modificar, lo mismo para los valores en torra &rcera muestra.

llustracion 74.

Esta funcién activada de Curvas activada desderitama Capas, nos crea una capa
gue podremos aplicar o no, 0 en una cuantia odmigrascararla que es el siguiente
paso antes de dar por cerrado el tema de las curvas
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