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c. TECNICAS DE ENMASCARADO

Para aplicar funciones como Curvas, enfoque, rédilucte ruido de curvas, resaltado
de contornos, etc. Es util utilizar técnicas de asrarado para proteger las zonas
donde no deseamos que se apliquen estas técnicas.

Una mascara es un filtro, en la practica es ungeman B/N, donde aquellas zonas
negras del filtro no dejaran pasar informacién¢cambio aquellas zonas blancas
dejaran pasar.
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llustracion 75.

En la préactica, en la ilustracion 76 indico la a@idn de la miniatura de mascara de la
capa Curvas.
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llustracion 76.

La imagen de mascara aun esta vacia, por ello@garen blanco la imagen
seleccionada.
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Copiaremos alli la imagen original de la capa Fopdoa ellos nos movemos a esta
capa, seleccionamos todo con CRTL+A, copiamos #égen con CTRL+C, nos
movemos a la mascara (ALT+clic en la miniatura descara) y alli pegaremos con
CTRL+V.

llustracion 77. llustracion 78.

La imagen de la mascara es en B/N pues dejarélpasaurvas en cada pixel de la
imagen proporcionalmente del 0 al 100% segun ekr\&R55 de nivel de gris de la
mascara.

Auln asi hay zonas que como el fondo de cielo yieleo de las estrellas que
deberiamos mantener inalteradas. Es decir, sos zstas, (fondo cielo y nucleo de
estrellas) las que no deberian verse afectadda fiorcion Curvas anterior. De esta
manera en la mascara deberian de estar como zegras para que no se aplique alli
la funcion Curvas. En la mascara ya tenemos eldfaledcielo oscuro pero ademas
oscureceremos el nucleo de todas las estrellas.

Para ello editaremos las curvas de la mascaraynfarddir la modificacion de curvas
de la imagen principal, estamos hablando ahora d&kcara. Si no estamos en la
mascara nos situamos en ella, apretando a la v@zyAllic con el ratén en la
miniatura de mascara de imagen. Una vez situadt@sraascara modificaremos las
curvas de la misma, con CTRL-M por ejemplo, o menmend,

IMAGEN>AJUSTES>CURVAS.
Canal: | RGE
(=]
z gk
%
£ s
. 3
#oa
#43:  eje oridinal
| D —
Entrads; 15 PUNto original
salida; 15 punto modiﬂcgﬂro'/
llustracion 79. llustracién 80.

Ahora pasaremos el raton por diferentes puntda teagen de la mascara, fondo de
cielo, exterior de la galaxia, cuerpo de la galaxieentro de la misma, de menos
brillante a mas. En la linea de la funcion apagecercirculo indicandonos el nivel de
cada posicién. Clicando con el raton crearemosumtopen esta linea en cada una de
las zonas mencionadas.
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llustracion 81. llustracion 82.

En la ilustracion 81 se visualiza la creacion detpsi en la linea. En la 82 el punto
correspondiente a la zona interior de la galaxiaaskbajado de manera intencionada
para oscurecer el centro de la estrella en la m@sta esta manera no se vera
afectada por la funcién Curvas de la imagen praicipn la 83 los puntos
correspondientes al cuerpo y zona exterior delx@ase han subido para realzar el
paso de la funcion Curvas de la imagen principaarellas zonas.
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[lustracién 83.

Con esto hemos conseguido 3 cosas con esta mascara.

1. Mantener oscuro el fondo de cielo para que la im€urvas de la
imagen principal mantenga oscuro el fondo de imagen

2. Hemos realzado el paso de Curvas de la imagengalren el cuerpo y
zona exterior de la galaxia.

3. Hemos protegido el nacleo de la estrellas y dalaxia de la funcion
Curvas de la imagen principal pues no nos intesebeesaturar centro
de estrellas y galaxia.

Posteriormente como la imagen de mascara presedtaaplicaremos un ligero
DESENFOQUE GAUSSIANO a la misma. Un pequeiio radid & es suficiente.

llustracion 84. llustracién 85.

Para visualizar el efecto de la funcion curvas @@wmos a la capa Fondo, clicaremos
encima de ella como aparece en la ilustracion 94.
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llustracion 86.

llustracion 87. llustracion 88.

Si desactivamos la funcion Curvas podremos veambio que ha dado nuestra
imagen. Esto lo podemos hacer apagando y encemndigrdpa de la funcion
Curvas, es el icono con forma de ojo de la capad3uiEsto lo podemos ver en las
ilustraciones 95 y 96.

Acabaremos este proceso uniendo las dos capaseaoamMCOPLAR IMAGEN.

llustracion 89.
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