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e. TECNICAS DE RESALTADO DE CONTORNOS

Para resaltar el contorno de detalles en nuestragréfias podemos utilizar 6rdenes
simples de nuestro Photoshop como MASCARA DE ENF@Q@unucho mejor
plug-in como FOCUS MAGIC, sea cual sea el proceshay que utilizar la mascara
adecuada para dirigir nuestro procesamiento haaana adecuada de la imagen. En
esta caso el resaltado de contorno debe de efeeteardos medios o0 sea cuerpo de la
galaxia de ejemplo. En este caso nos interesdaeksd detalles de la galaxia. Asi
como de sus zonas de nebulosas H-alfa (ricas eantag

Por ello la mascara debe de asegurar que el fondeehb sea negro asi como el
cuerpo de las estrellas, resaltando el paso eldsaara del cuerpo de la galaxia de
ejemplo.

Para empezar como anteriormente en otros procesebsatoshop, duplicamos la
capa ejecutando DUPLICAR en la ventana CAPAS ycs&leaamos la capa
duplicada con Fondo copia.

Capas Canales\Trazados \_ ; \:j
Acoplar al drea de la paleta
Mueva capa... Mayls+Chrl+M
3]
LA Capas Canales W Trazados i
Marmal + |opacidad: | 100% |
Muevo grupa... Blog: [ & 5 @ Relleno: | 100% *
g
k-
. Agrupar en objeto inteligente nuevo . foeck a
llustracién 1009. llustracion 110.

Utilizaremos el plug-in de FILTRO>FOCUS MAGIC>FIXWI OF FOCUS. En la
ventana de Focus Magic elegiremos el &rea de nayemta autoconfigurar la

funcion. Elegiremos la zona de niveles de la galgxies es la zona que nos interesa
resaltar los contornos.

il t

Li Mayis+Ctrii -
icuar laypis+Ctrl & m106.psd al 1

Funto de fuga... Attt

llustracion 111. llustracion 112.
A continuacion de seleccionar el area a analizbzaremos DETECT con DIGITAL

CAMERA seleccionado. Una vez acabado el procesaregnos ventana y el resalte
de contornos definitivo comenzara a realizarse.

48



PRACTICAS DE TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES ASTRONOMICAS Copyright Carlos Gonzélez Tirado

llustracion 113.

Una vez acabado el proceso de resaltado de costpracederemos a crear la
mascara para filtrar el resaltado solo en el cudepla galaxia.

Seleccionamos la capa duplicada y en ella creammsnédscara con ANADIR
MASCARA DE CAPA. Seleccionamos la Fondo otra véegienos toda la imagen
CTRL+A, copiamos con CTRL+C, seleccionamos la m@scan ALT+clic, y
pegamos alli con CTRL+V.

O

J CaPas i Canalesﬁrazados:\ : : \:.)

Elog: [ &4 @ Relleno: | 100% *

g
= .Fonob 5]

[ |
llustracion 114. llustracion 115

a. Unavez en la mascara de capa aplicaremos cutaasiama con CTRL+M para
oscurecer la parte derecha de la linea que comdspmmo podemos comprobar
al pasar con el cursor de la funcion por encimandeleo de las estrellas.

b. También resaltamos el cuerpo de la galaxia, quesgonde a la zona central de
la linea, como podemos comprobar pasando tambiéelaursor por la imagen
del cuerpo de la galaxia.

c. Y por ultimo en la curva creada se observa comsemo la zona
correspondiente al fondo de cielo (izquierda) egra para que no se vea
afectada por esta técnica de resaltado de contornos

Para finalizar con todo el proceso ACOPLAR IMAGE&@obtener una sola capa y
guarda la imagen final resultante.

llustracion 116. llustracién 117.
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Imagen final resultante de la galaxia.

llustracién 118.
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