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Utilisation de Bui_Registax

Introduction

Ce petit tutoriel présente I'utilisation du module « Bui_Registax ». « Bui-
Registax.exe » permet d’automatiser les traitements en lot avec « Registax4 »
évitant ainsi beaucoup d’opérations répétitives, notamment dans la création
d’animations.
« Registax4 »* a été écrit par Cor Berrevoets pour la communauté du traitement
d’'image. Cor Berrevoets a choisi de diffuser gratuitement le logiciel Registax4 (Voir
la licence d'utilisation).
Le module « Bui_Registax » (Batch User Interface for Registax) ou son auteur :
e N’alterent pas I'ceuvre intellectuelle de Cor Berrevoets 'auteur original et ne
revendiquent rien des droits initiaux,
¢ Ne modifient pas le code original,
e N’ont pas procédé a une retro analyse du code. Les développements
s’appuient sur des informations publiques.
Le module « Bui_Registax » ne fonctionne qu’en collaboration avec le programme
original dans sa version 4.01.

Le module « Bui_Registax » est diffusé dans le cadre d’une licence avec droit
d’utilisation gratuit pour les particuliers. Le code n’est pas public et reste la propriété
de l'auteur.

Le principe du Logiciel

Le logiciel a été développé avec Microsoft Visual Studio et plus particulierement
Visual Basic Express 2008. A ce titre il nécessite la présence ou l'installation
préalable des Framework .NET 1, 2,3 & 3.5 .

Le logiciel ne comporte qu’'un exécutable et I'installation se fait dans le répertoire de
votre choix par simple « dézippage ».

Lancez le logiciel et survolez les contrdles avec la souris pour obtenir un rappel
sommaire de l'usage.

->> La version 2 offre une présentation sous forme d’onglets.

! Registax4 est une création de Cor Berrevoets. http://www.astronomie.be/registax/
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L’initialisation du logiciel
Un premier traitement pour fixer les parameétres.

@ Utilisation d'une copie © Emplacement de
locale deRegistax4 la fenétre Registax

© Indication de 'emplacement
de la version original de
Registax4.

BUI_Reqgistax4 Batch v1.0 (L;Luuu i UL,

Program REGIST&xd: [ C:%Program Filess_autres\Astio\RegiStandh B egiStasd exe

Dhirectany: JA_Arrives Photozh2008_04_ 306WGCE36
W avelet Def: J | A Arrives Photozh2008_05_035DMEAD S test new
' Center

Size Box: |E4 vl
P |1IZID 3: e © Lance Registax4 pour

le traitement d’'un 1% Avi

" _position =P |'|DD 3:

O Répertoire de travail _ .
contenant les Avi & traiter |11.\_.t'-\rr|vee_F'thDs\2EIDB_DS_E|3\DMK\DE\SDI.HAP

FETeience oize, | L— Stack Size m
First Frame: IU E Legl: IEI 3:

Time aut (k] |2 3: Automaticly ztops "'Reqiztax job" if not rezponding

Output File Type: m

A o Process _I o o/s0 Fleaze treat Hrat I | Kill itl Stop
Debug

Dans cette premiere partie, Bui-Registax mémorise | ‘emplacement de Registax4.exe
[@]. Bui-Registax peut lancer Registax4 depuis son répertoire d’origine ou sous
forme d’une copie vierge dans le répertoire de travail [®]. Le fichier INI est alors
recréé. Lorsque Registax4 est lance, il peut étre intéressant de forcer sa position sur
I'écran [®] (notamment pour ne pas masquer une fenétre de capture périodique par
exemple).

On indique [@] le répertoire de travail contenant les Avi a traiter (et temporairement
la copie locale et le fichier ‘ini’ de Registax4).

Le bouton [®] permet de lancer un premier traitement afin de créer le fichier de
définition des boites d’alignements multipoints (*.rap) et le fichier de profil
d’ondelettes (*.rsw) . Si I'on ne veut pas un alignement arbitraire avec une boite
centrée, on peut astucieusement faire du multipoint avec un seul point [©].
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¥ BUI_Registan4 2.0 (c)2008 J.P GOC =10 x|

Baszics | Proceszing parametersl F'ru:u:essingl Abot I

— Program REGIST & W4

Feference version for Begistax on thiz computer. I

C:AProgram Filesh_AutresiAstrobRegiStard\RegiStand. exe
V¥ UseNew Copy [Cleaned aftenwards]

Registax window positior; | 50.0.750,480

— Diirectaony

A Files location

J:4_Estent_Estenszip] 8hbatrobCA-DMENZ008_05_ 10424

"w'e recommend to ignore mizaligned frames!|

Tracking settings
W Track okject
[ Predict track

W lgnore misaligned frames

Présentation Version 2
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La préparation du traitement d’un lot de films.

BUI_Registax4 Batch v1.0(c)Z008 J.P GODARD i m] 4|
Pragram REGISTAx4: [ C:hProgram Files'_AutresiAstrobRegiStaxd R egiStaxd. g © Indiquez la position du 0.4
Directory: | J wrives Bhefes2008 04 30WNGCS9E fichier de profil d'ondelettes a

appliquer
Wiavelet Def: J:h_Arrivee Photozh2008_05_03WDMEADS\test naw
=
Size Box: |54 vl
" position XP I'IEID 3: P I'IEIEI 3:
" mutiple _ | Anives_Photost2008_05_03\DMKADS\sal RAP
Reference Size: IE = | ks = ﬁ
; ﬁ ® Indiquez le type de boite
First Frame: ID Q Last; I = d'alignement a utiliser
© Vous pouvez demander la
création d’'une image de
Time aut [Mn] |2 3: référence pour alignementa  Jf mat responding
partir de « n » images
QOutput File Type: m
Ayi to Process _I o /0 Fleaze treat firsk I | Kill ith Stop
Debug

Le fichier de définition [@] du profil d’'ondelettes a été défini précédemment et
sauvegardé par vos soins..
Vous avez le choix [®] entre trois principes d’alignement :

La boite est centrée dans I'image et sa taille (pour la FFT) est donnée dans

« size box ». Vous pouvez choisir entre 32, 64, 128, 256, 512. Une grande
taille ralentit les traitements et doit pouvoir « passer » dans la fenétre malgré
la turbulence.

La boite est centrée sur le point XP, YP de I'image et sa taille (pour la FFT) est
donnée dans « size box ».

Les (ou l'unique) boites d’alignement ont été définies dans le premier
traitement et sauvegardées par vos soins..

[©] Vous pouvez « aligner les images » par rapport a la premiere (laissez 0) ou par
rapport a une image de référence créée a partir des « n » premiéeres images.

Chacun des petits films a traiter va fournir 1 image (pour I'animation par exemple).
Le traitement est fait par « Registax4 » qui sait :

traiter un film Avi (par exemple acquis avec une camera DMK et ICCapture de
TIS en utilisant le codec Y800)

sélectionner les images a empiler aprés analyse de la qualité (plusieurs
évaluateurs de qualité sont disponibles : utiliser « local contrast » et un critére
de 80% sur la qualité. La taille de la boite de sélection pour alignement est a
choisir en fonction de la turbulence et de la taille du détail utilisé.

Réaligner les images sélectionner

Empiler les images sélectionnées

Appliquer un filtrage par ondelettes

Sauvegarder I'image améliorer en format BMP
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BUI_Registaxd4 2.0 (c)2008 P G =10 x|

Basics Processing parameters | Fracessing | About |

— Mark JHak

Drark. Frame: |

Flat Frame: |

—alignement Box B Size:

o oy Size:
Center P s TR

© Posiion  [1o0 =] [1o0 =]
* Muiple - | [ESIEEE

— Frame Related

Frames in I 5 3: EramEs i I 15 3:
tack,

Reference:

First Frame: I 0 3: Last Frame ; I 0 5:

—favelet

W avelet | zanwy

—Additionnal parameters to Begistas W4

Présentation Version 2
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Le lancement du traitement d’un lot de film

BUI_Registax4 Batch v1.0(c)Z008 J.P GODARD i m] 4|
Pragram REGISTAX4: [ C:\Program Files_Autres\AstioiFegiStasd\FegiStasd. exe V' Local Copy & IBU,U,?5D.4
Digectan: bl tsivss Photost2008] @ Pour rentrer des parametres | e |

© Durée en minute du « time supplémentaires « non documenté » |
out » si Registax se blogue sur du mode batch.
Wi un dialogue Phiotoe 2005 e
o
€ posion [ II T 3' =5 ﬁ © Format du fichier image
produit : Bmp, Jpg, Png, Fts
© multiple

_I J:A_Amives PHRETOT 2000 00 0o E D D wal e

Stack Size Iﬁ
1] <

Tirme aut [Mn] Autornaticly stopz "

QOutput File Type: -

A to Process 1 o /0 Flease treat first I | Kill it Stap
Debug

[@] Si Registax4 ne termine pas son traitement dans le délai imparti (par exemple en
se mettant en attente d’une validation utilisateur, le traitement de ce fichier est
abandonné : aucune image n’est produite. Le traitement se poursuit avec les fichiers
suivants.

[®] Zone pouvant permettre de compléter la ligne de commande « Batch » par un
parametre non pris en compte ou non documenté : Soyez gentil, donnez moi des
détails pour que je fasse une nouvelle version.

[©] Type de fichier de sortie : Png est bien adapté au Web. Fts st un standard
d’astronomie.
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Le contrble du déroulement.

BUI_Registax4 Batch v1.0 (c)2008 1.P GODARD =100 x|
Program REGISTaxd: [ C:\Program Filesh_autres'datio\FlegiStaxdyFegiStand. exe W' Local Copy & IBU,U,?5D.4
Directany: _I Jh_Arrives Photosh2008 04 3004 GCS9E Pracess first Avi |

=z © Sélectionnez les fichiers a traiter en | 05_03WDMKADS st rw

cliquant puis en appuyant sur les touches
+ [ « Shift» et«Ctrl »

= ez Box: |64 *| p=== | © Abandonner
" posiion 1P |-IEID_:I ulE I @ Lancer le traitement le film en cours
" multiple o snivesp — R4

< R © Tout
Reterence Size: ID_ E Stack Size ||j 3: Abandonner

First Frame: IU_E Last: IU 3:

Automaticly stops "Reaqgiztax job" if r zponding

{ brmp
> ease reat first I | Wtl | o]

[@] Constituez la liste des fichiers a traiter en les sélectionnant dans une boite
déroulante windows avec « clic gauche », «shift + clic gauche », «ctrl

+ clic gauche ».

[@®@] Bouton de lancement du traitement. Il n’est validé qu’aprés un premier traitement
« manuel »

[©] Boutons d’abandons partiel (le film en cours) ou total (le lot de film).

Output File Type

Ayi to Process

Debug
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(¥ BUI_Registax4 2.0 (c)2008 1P GO - 10| x|

Basicsl Processing parameters  Processing I.-'l‘-.l:ucuut I

— Control and Timeout
; 1 = Stops "Reqiztas job"
Timeout [k4n) z if not responding

— A bo Process

Output File Tope: m

Select | L # H MNb

Flease reat st |

— Aszzemble Emp to make dwyi

IV Auta b ake A fram Bmp

v Realign after azzembling

To zave realigned avi, goto tab "Stack"
Sub Tab “zave FRegister avi'', 5ave

Last command line zent o registas:
for debugging purpoze

Présentation Version 2
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L'assemblage des images en animation.
Dans la derniere version(2.0), BUI_Registax vous propose d'assembler les images

résultant du traitement de chaque film en un fichier d'animation au format AVI [©].
Ce fichier peut étre compressé, et renommé en sortie. Par défaut le nom est

_hompremiereimage.avi.

Le fichier Avi obtenu peut bien sir étre « réaligné »[®] par Registax. Il convient alors
de le sauvegarder via l'onglet « empiler / sauvegarde avi.

BUI_Registax< v2.0 (c)2008 1.P - 10| x|

Basicsl Processing parameters  Processing I.-'l‘-.l:ucuut I

— Contral and Timeout

Timeaut [tn] 1 E if nat responding

= Stops "Reqiztas job"

— A bo Process

Output File Tope: m

Select

Mb

O Faire un Avi

Flease reat st |

— &zzemble Bmp to make Awi

IV Auta b aloe Avi fram E!rnp’I’

¥ Redoateraonting
To zave realigned avi, goto Sl

Sub Tab “zave FRegister avi'', 5ave

Last command line zent o registas:
for debugging purpoze

Présentation Version 2
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® Reéaligner les
images de I'Avi
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Conclusion et avertissements.

Merci de me signaler toutes les inexactitudes pouvant exister dans ce documents.
Elles sont bien sdr involontaires et seront corrigées.

Comme ce programme doit vous parvenir gratuitement (si ce n'est pas le cas, c'est
un détournement comdamnable de la licence), les prestations et garanties associées
sont inexistantes.

« No support or warranty is associated with this freeware. Use at your own risks »
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