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1 - Crop



2 – Extraction de gradient

Ajustement 
avec le lissage



3 – Calibration des couleurs

Sélectionner 
une zone du 
fond du ciel

Sélectionner 
une zone 
contrastée

Renseigner le 
nom de la 
cible

Renseigner la 
longueur 
focale et la 
taille des 
pixels du 
capteur

Sélectionner 
une zone du 
fond du ciel



4 – Réduction du bruit

Attention : Méthode à utiliser avec 
Starnet => Objet d’un autre tuto 

Modulation entre 0,5 et 0,6
Modulation au choix en fonction du 
résultat obtenu



5 – Déconvolution
Réalisation d’une PSF

En laissant tout par défaut, 
le logiciel a détecté la 
quasi-totalité des étoiles 
(les toutes petites ainsi 
que les saturées)



5 – Déconvolution
Réalisation d’une PSF

La détection est meilleure 
pour la modélisation de la 
PSF



5 – Déconvolution

Augmenter le nombre 
d’itérations pour 
augmenter la puissance de 
la déconvolution

Ensuite, générer la PSF



6 – Transformation ArcSinh

Attention : Se mettre en mode linéaire et 
régler le facteur d’étirement jusqu’à voir 
la nébuleuse / galaxie



7 – Transformation Histogramme

Etirement de 
l’histogramme Auto

Etirer l’histogramme 
avec les tons moyens 
et assombrir le fond du 
ciel avec les tons 
sombres. Attention à 
ne pas dépasser 0,1% 
de pertes



8 – Réduction du bruit vert



9 – Saturation
Choisir la teinte : Global 
ou autres (Cyan, 
Magenta, Orange…)

Régler la force de la 
saturation avec le curseur 
« Quantité »



10 – Augmentation des contrastes

Régler l’augmentation des 
contrastes avec la « Taille 
des tuiles de la grille »



FIN


