Créer un panorama couleurs :
methode multicouches.

Dans ce tutoriel, vous apprendrez a créer un panorama couleurs, avec Gimp et Hugin, avec la
méthode dite “multicouche” consistant a créer 3 panoramiques individuels harmonisés pour
chaque couche et de composer les couleurs ensuite.

1 - Quelques mots avant de commencer
La méthode expliquée ici est une méthode assez efficace menant a un rendu plus
uniforme, mais pouvant devenir rapidement compliquée dés qu’on passe une

certaine quantité d’images.

Vous avez vos images de démonstration? Les logiciels préts a chauffer? Alors nous
pouvons commencer.

2 - Au boulot!

Tout d’abord, ouvrez Hugin. Importez tout d’abord les images du filtre L2.

numéro' Nom de fichier ' largeur’  hauteur lacet (v tanqaaql roulis {( Ancre Nb pts
@ 0 1P220150405EFF77UNP2445L2M1.jpg 1024 1024 0 0 0 AC 0
e 1 1P220150718EFF77UNP2445L2M1.jpg 1024 1024 0 0 0 - 0
E 2 1P220239308EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 0 0 0 -- 0
ﬁ 3 1P220239518EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 0 0 0 -- 0

Ensuite, créez les panoramique de ces images. N’oubliez pas de fixer I’angle de
champ a 15° et d’utiliser un guide horizontal pour aplanir le panorama.

Ce qui devrait nous donner une panorama de la sorte (page suivante) :
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En noir et blanc, on saisi plus les nuances de luminosité entre les images. Cela
nous permettra d’étre vraiment précis.

Apres, nous devons importer les images L5. Sauf qu’ici, nous n’allons procéder a
I’'assemblage du panorama “L5”. Nous allons caler les L5 sur les L2. Tout d’abord,
veuillez fixer ’angle de champ des L5 a 15°.

numéro Nom de fichier larqgeur hauteur lacet (y) tanqage (p roulis (r) Ancre Nb pts ¢
ﬁg 0 1P220150405EFF77UNP2445L2M1.jpg 1024 1024 -19 0 =-2.1 AC 13
ee 1 1P22015071BEFF77UNP2445L2M1.jpg 1024 1024 -5.6 -0.1 -2.2 -— 23
m 2 1P220239308EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.6 - 22
g 3 1P220239518EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.4 - 11
j 4 1P220150427EFF77UNP2445L5M1.jpg 1024 1024 0 0 0 - 0
] 5 1P220150783EFF77UNP2445L5M1.jpg 1024 1024 0 0 0 - 0
m 6 1P220239331EFF77UNP2446L5M1.jpg 1024 1024 0 0 0 -— 0
- 7 1P220239540EFF77UNP2446L5M1.jpg 1024 1024 0 0 0 -— 0

Vous constaterez au passage que Hugin considere la série L5 comme un objectif
différent : c’est parce que ces images correspondent a un autre import.

numéro Nom de fichier Obijecti Type d'obiectif (f) angle de a b C d e q t Recadn
g\’; 0 1P220150405EFF77UNP2445L2M1.jpg 0 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 0 0 0 0 0 -
i 1 1P22015071BEFF77UNP2445L2M1.jpg 0 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 0 0 0 0 0 -
m 2 1P220239308EFF77UNP2446L2M1.jpg 0 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 0 0 0 0 0 -
g 3 1P220239518EFF77UNP2446L2M1.jpg 0 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 0 0 0 0 0 -
fj 4 1P220150427EFF77UNP2445L5M1.jpg 1 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 0 0 0 0 0 -
i) 5 1P220150783EFF77UNP2445L5M1.jpg 1 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 0 0 0 0 0 -
ﬁ 6 1P220239331EFF77UNP2446L5M1.jpg 1 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 0 0 0 0 0 -
. 7 1P220239540EFF77UNP2446L5M1.jpg 1 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 0 0 0 0 0 -
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Puis, dans I'onglet des points de controle, faites en sorte d’avoir en vis-a-vis L2

et L5.
000 - hugi
7 O A & =) 0. - 1P220150405EFF77UNP2445L2M1.j
D b Q l QD ? | ‘ a L'=l ||i'| 1. - 1P2201SO718€FF77UNP2445L2Mljzg
{ Images  Appareil photo et objectif ' Poin 2. - 1P220239308EFF77UNP2446L2M1.jpg
3. - 1P220239518EFF77UNP2446L2M1.jpg r
@ (0. - 1P220150405EFF77UNP2445L2M1.jpg 2] v 4. - 1P220150427EFF77UNP2445L5M1.jpg B
5. - 1P220150783EFF77UNP2445L5M1.jpg
6. - 1P220239331EFF77UNP2446L5M1.jpg
7. - 1P220239540EFF77UNP2446L5M1.jpg
Cela vous permettra de placer 3 points de contrble sur les images. Pourquoi 3?
Parce que c’est largement suffisant. Avec 1, I'image serait mal calée, avec 2 aussi.
[o.- 1P220150405EFF77UNP2445L2M1.jpg Q (4. - 1P220150427EFF77UNP2445L5M1.jpg Q E‘

Préférez des placements les plus éloignés possibles, sous forme de larges
triangles.
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Procédez des facon identique pour les images suivantes : 3 points de controle,
assez distants les uns des autres.

Une fois le travail terminé, et I'optimisation faite, vous devriez avoir le panorama
L5 qui recouvre EXACTEMENT le panorama L2.

En jouant sur la visibilit¢é ou non des éléments, vous pouvez contréler la bonne
mise en place de chaque image.

Procédez de la méme facon pour la derniere couche “panoramique” a rajouter :
L7.

Attention! Utilisez comme images de référence la couche L2, jamais celle du
dessus, ca pourrait conduire a des erreurs.

Et voila notre couche L7, “panoramisée’.
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Une petite astuce toutefois pour ajouter de la précision :

HuginOSX Fichier m Vue Fenétre Aide

| @l Refaire #R

 affichées Ajuster avec précision tous les points
O T T Ooptimiser et |

Ajouter une image

Cela permet de positionner les points de controle précisément, et comme ce sont
eux qui déterminent la précision de 'assemblage, c’est essentiel.

Toutefois, si jamais en jouant avec la visibilité des images dans la fenétre
d’apercu, vous constatez de petits décalages, on peut peaufiner manuellement.
Comment?

Retournez a la 'onglet “Images”.

| numéro' Nom de fichier | largeur|  hauteur' lacet(y) tangage (p roulis (r)) Ancre Nb pts c
w 0 1P220150405EFF77UNP2445L2M1.jpg 1024 1024 -19 0 =2.1 AC 19
] 1 1P220150718BEFF77UNP2445L2M1.jpg 1024 1024 -5.6 -0.1 -2.2 - 29
m 2 1P220239308EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 28
e 3 1P220239518EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.3 - 17
- 4 1P220150427EFF77UNP2445L5M1.jpg 1024 1024 -19 0 -2.1 - 3
5 1P220150783EFF77UNP2445L5M1.jpg 1024 1024 -5.6 -0.1 -2.1 - 3
- 6 1P220239331EFF77UNP2446L5M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 3
- 7 1P220239540EFF77UNP2446L5M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.4 - 3
- 8 1P220150373EFF77UNP2445L7M1.jpg 1024 1024 -19 0 -2.1 - 3
- 9 1P220150675EFF77UNP2445L7M1.jpg 1024 1024 -5.6 -0.1 -2.2 - 3
- 10 1P220239276EFF77UNP2446L7M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 3
- 11 1P220239486EFF77UNP2446L7M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.4 - 3

Orientation de I'image Cette image
Lacet: -19 Tangage : 0 Roulis : -2.098 Valeurs par défaut)
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Vous verrez trois champs de saisie manuelle qui servent en fait a controler
I’orientation des images.

Ainsi, si I'on souhaite qu’une image de la couche L7 soit positionnée exactement
comme celle de la couche L2 correspondantes, il nous faudra copier et coller les
parametres d’orientation de I'image (lacet, tangage, roulis). Par exemple, les
valeurs de lacet, tangage et de roulis devraient étre exactement les méme entre
I'image 0, I'image 4 et I'image 8.

numéro Nom de fichier largeur hauteur lacet (y) tangage (p roulis (r) Ancre Nb pts o

ﬂg 2 1P220239308EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 28
‘ 3 _1P220239518EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.3 — 17

4 1P220150427EFF77UNP2445L5M1.jpg 1024 1024 -19 0 -2_.1 == 3_)

5 1P220150783EFF77UNP2445L5M1.|pg 1024 1024 -5.6 -0.1 =22 -- 3
B 6 1P220239331EFF77UNP2446L5M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 3
= 7 1P220239540EFF77UNP2446L5M1.jpg 1024 1024 20.9 =1.9 =2.3 — 3

8 1P220150373EFF77UNP2445L7M1.jpg 1024 1024 -19 0 -2_.1 == 3_)
9 1P220150675EFF77UNP2445L7M1.jpg 1024 1024 -5.6 -0.1 =2.2 -- 3
10 1P220239276EFF77UNP2446L7M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 3
- 11 1P220239486EFF77UNP2446L7M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.3 - 3

Cela nécessite bien entendu de nombreux aller/retour, avec une répétition
d’opérations. Vous pouvez sauter cette étape si toutefois vous estimez que votre
assemblage est suffisamment précis.

L’étape suivante va consister a harmoniser chaque partie du panorama, du point
de vue de la luminosité.

Tout d’abord, travaillons sur la partie L2. Il nous faut la rendre visible dans le
fenétre d’apercu. Rien de plus simple avec les boutons de visibilité des images.

Images affichées

Marsrovers Images ©2009 - Damien Bouic



Et réorganisons notre espace de travail.

[sXeXe) pano-gene.pto - hugin

DEEAE s e @@ =2 @ m

Images | Appareil photo et objectif = Points de contrdle  Optimiseur  Assembleur

Apercu du panorama

numéro| Nom de fichier Obiecti Type d'obiectif (f) angle de a b
f&@ O 1P220150405SEFF77UNP2445L2M1.jpg 0 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 Charger l'objectif...
f# 1 1P220150718EFF77UNP2445L2M1.jpg 0 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 S der lobjectif.
m 2 1P220239308EFF77UNP2446L2M1.jpg 0 Normal (rectilinéaire) 15 0 o (. Sauvegarder lobjectif... ;
E 3 1P220239518EFF77UNP2446L2M1.jpg 0 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 T —
. Charger les EXIF
8 4 1P220150427EFF77UNP2445L5M1.jpg 1 Normal (rectilinéaire) 15 0 [
8 S5 1P220150783EFF77UNP2445L5M1.jpg 1 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 ——
. Nouvel objectif
8 6 1P220239331EFF77UNP2446L5M1.jpg 1 Normal (rectilinéaire) 15 0 [ J it A
- 7 1P220239540EFF77UNP2446L5M1.jpg 1 Normal (rectilinéaire) 15 0 0 ( Changer d'objectif... )
B8 8 1P220150373EFF77UNP2445L7M1.jpg 2 Normal (rectilinéaire) 15 0 0
88 9 1P220150675EFF77UNP2445L7M1.jpg 2 Normal (rectilinéaire) 15 0 0
. 10 1P220239276EFF77UNP2446L7M1.jpg 2 Normal (rectilinéaire) 15 0 0
- 11 1P220239486EFF77UNP2446L7M1.jpg 2 Normal (rectilinéaire) 15 0 0
€ ) <>
ception Distorsion radiale Cisaillement de I'image
AT mrm—e— L . sris
i RGEE hE N Distorsion (@) : [0 W Herité Horizontal (g) : 0 ™ Hérite
: |15 M érité Barillet (b) : |0 M Hérité Vertical ®: |0 ™ Herité
36.72357 Distorsion (c) : 0 M Hérité Exposition et couleur
Irage : 1 Décaler le centre de I'image gain décalage
Horizontalement (d) : 0 M Hérité rouge (KO) : 1 0 [ Hérité
Verticalement (e): 0 M Herité vert (K1): 1 0 [ Hérité
matres... ) bleu (K2): 1 0 ) Hérité : =
———————————————————————— 2 RIC
Projet /U

"% | Mode de fondu : | normal

Attention : vous n'avez pas enregistré votre projet actuel.
Maintenant que tout semble prét pour |'assemblage,
n'oubliez pas d'enregistrer votre projet de fagon

L’image O sera notre image de référence. Elle est relativement bien équilibrée. Et
ensuite, méme chose que pour un panorama classique noir et blanc. Sauf un petit
changement : nous ne toucherons pas au gain, mais uniquement au décalage.
Ainsi, les valeurs pour I'image 3 (la plus sombre a droite) seront celles-ci. Cela
aura évidement pour effet de produire des blancs un peu forts.

Exposition et couleur

gain décalage

rouge (K0): 1 80

vert (K1) : 1 80

bleu (K2): 1 80
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Mais le rendu général est bon et harmonisé (sauf le ciel, mais cela est sans réelle
importance).

Procédez de facon identique pour la couche L5 et L7 (ici, il ne suffira de reprendre
que le décalage de la derniére image a droite du pano).

A la fin de ce travail, un peu fastidieux, nous avons nos couches L5 et L7
harmonisées.
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Maintenant, nous allons procéder de maniére un peu inattendue. Nous allons
supprimer des images et faire plusieurs sauvegardes. Soyez attentifs.

Tout d’abord, sauvegardez votre projet global contenant toutes nos images
calées, assemblées et harmonisées (par exemple “pano-gene”. Celui-ci nous sera
utile.

Ensuite, nous allons sauvegarder un projet L2 contenant uniquement les images
du panorama de la couche L2.
Sélectionnez une image L5, puis supprimez la en cliquant sur “supprimer cette

numéro| Nom de fichier largeur hauteur| lacet (v)| tangace (0 roulis ()|  Ancre| Nb pts

[# 0 1P220150405EFF77UNP2445L2M1.jpg 1024 1024 -19 0 -2.1 AC 19 ( Ajouter des images individuelles...
# 1 1P220150718EFF77UNP2445L2M1.jpg 1024 1024 -5.6 -0.1 -2.2 - 29 . o - =
- X Ajouter une série d'images prises au méme mo...
g 2 1P220239308EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 28
ﬂ 3 1P220239518EFF77UNP2446L2M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.3 - 17
[B 4 1P220150427EFF77UNP2445L5M1.jpg 1024 1024 -19 0 =2.1 - 3 [ Déplacer vers le haut | | Déplacer vers le bas
f#® 5 1P220150783EFF77UNP2445L5M1.jpg 1024 1024 -5.6 -0.1 -2.2 - 3 | Ll |
m 6 1P220239331EFF77UNPZ446L5M1.J}pg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 3 (( e UL N
. 7 1P220239540EFF77UNP2446L5M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.3 - 3 2
= s 1P220150373EFF77UNP244SL7Ml.J.pg 1024 1024 -19 0 -2.1 - 3 f & i T Cag . 1
f#8® 9 1P220150675EFF77UNP2445L7M1.jpg 1024 1024 -5.6 -0.1 -2.2 - 3
5 10 1P220239276EFF77UNP2446L7M1.jpg 1024 1024 7.7 -0.4 -2.5 - 3
. 11 1P220239486EFF77UNP2446L7M1.jpg 1024 1024 20.9 -1.9 -2.3 - 3

- ”

image”.

Faites le autant de fois que possible de facon a ne garder que les images L2.

Une fois effectué, enregistrez votre panorama sous un autre nom. Par exemple :
“panol?2”.

Quittez Hugin.

Ouvrez votre projet d’origine.

Cette fois-ci, supprimez les L2 et les L7, pour ne garder que les L5, et enregistrez
votre projet sous “panolL5” par exemple.

Et méme procédure pour L7.

Au final, vous devez avoir 4 projets Hugin :
- le panorama général “pano-gene” ;

- le panorama L2 “panolL2” ;

- le panorama L5 “panolL5”;

- le panorama L7 “panol7”.

.| CapeSaint...36-1037 >
o\ pano-gene.pto

\. panolL2.pto

A panolL5.pto

\. panolL7.pto

Derniere étape, pour Hugin, exporter vos 3 panoramas pour pouvoir procéder a la
mise en couleur dans Gimp.

Marsrovers Images ©2009 - Damien Bouic



Choisissez les format “tiff” en choisissant I'option “fusion”. Choisissez la aussi des
noms de fichier image bien repérables. Le mieux est encore de prendre le méme
nom que le nom du projet. “panolL2.tif” pour le projet “panol2”.

Nous pouvons quitter Hugin. Fin de ce long épisode.
Dans Gimp, cette fois-ci. Il s’agit de la méthode de colorisation L257, que vous

devez connaitre.
Donc voici notre espace de travail, avec la pile de calque regroupant nos 3

panoramas.

X *panolL2.tif-1.0 (RVB, 3 calques) 3665x1357 - GIMP | ® O O x| Calques, Canaux, Chemins, Annuler, Options des ol
fichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide Jpa,.oLuu_l =
oo nnnnana P nnanann B anannn a8 ncnnnn o B an wn o n o M o iy =

= P

Calques ®
Mode:  |Nomal [2]
Opacité : S 1000 o

Verroulller : : .

<@ e

8 panolL5.uf
Arriére-plan

En ouvrant comme calque votre pile de Couleurs Outils Filtres Fenétres  Aif
filtres colorés, vous vous apercevez qu’ils ne = Maj+Ctrl+N

_ | | Nouveau calque...
sont pas a la bonne taille. lls faut donc les o
redimensionner.

Il suffit d’aller dans “calque>échelle et taille
du calque”.

Nouveau depuis le visible
Dupliquer le calque Maj+Ctrl+D
g,%z Ancrer le calque Ctrl+H
=il Fusionner vers le bas

= | Supprimer le calque

Pile

Masque
Transparence
Transformer

vvvwvyy

B, Taille des bords du calque...

LJ Bl . . .
[, Calque aux dimensions de I'image

i Echelle et taille du calque...

A Découper la sélection

Marsrovers Images ' Découpage automatique du calque
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Puis de fixer les valeurs de largeur et de hauteur aux mémes valeurs que I’espace
de travail. N’oubliez pas de cliquer sur le maillon de chaine pour éviter un
redimensionnement proportionnel.

® O O x| Echelle et taille du calque
R. Echelle et taille du calque
filtre_L6.)pg-21 {panol2 tif)

Taille du calque

Largeur : 3665 : @
Hauteur : 1357 : U ‘pixels s
3665 x 1357 pixels -
150 ppp
Qualite
Interpolation : | Sinc (Lanczos3) : |
‘ Réinitialiser ’ ‘ Annuler ’ l Echelle ’

Et procédez de la méme facon pour les deux autres filtres colorés.

C’est bon, tout est prét, nous pouvons coloriser!

Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide - panoL2.tif-1 s

IO |SDO IIDDD |lSOD IZDDD 2500

v v e v P v v v v e P e P e 1T 1 =

o Vo
Calques =
Mode : ‘Norma] l s ‘
F=1

Opacité : = 1000 et
Venoulller:r—'ﬁ
@ [ fittre_ 6o
s - filtre_LS.jpg

N B panol7.tf
) panoL5.uf
> Arrigre-plan
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Le résultat n’est pas mauvais du tout, non?

Apres ajustement de la luminosité de chaque couche, nous aurons notre
panorama final.

C’est magique, non? Non non, c’est juste que vous avez bien travaillé.

L’ensemble est globalement plus uniforme que pour la méthode dite rapide, vous
pourrez tenter de comparer.

Et voila, vous avez tout les outils nécessaires pour faire de panorama couleurs de
bonne qualité.
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