¶Instructions de général de RegiStax V3
Traduction libre de Robert Mauran du 08/12/2004
¶
Généralité : ¶L'interface de RegiStax est passée par beaucoup de changements de manière à ¶la rendre plus facile à utiliser. 
1- : l¶es commandes sont accessibles à n'importe quelle étape et situées sur une section menu barre¶ juste au-dessous de la fenêtre de légende. 
¶2 -22- : à chaque onglet il y a une fenêtre qui s’ouvre ¶avec boutons/contrôles/réglages. 
¶La prochaine étape logique de transformation est montrée par le bouton avec une ¶barre verte en dessous du cadre. ¶La plupart des fenêtres d'outils spéciaux sont maintenant liées aux étiquettes situées sur le côté droit. ¶Les fenêtres de nouveaux outils ont des caractéristiques spéciales, 
*- elles seront seulement affichées ¶sur l’onglet auquel elles sont reliées et elles peuvent être réduites en cliquant la petite flèche en haut ¶sur le coté gauche de leur légende (barre grisée). 
¶Les outils Windows ne peuvent pas être déplacés hors d¶es onglets. ¶Tout Tout ceci peut être lus dans le document « contrôles/fonctions ».¶
¶Conditions :¶la taille de l’écran  la taille de l’écran devra être de 1028x768 au minimum.¶
¶Un traitement rapide dans V3 ¶
Voici la présentation de la Version 3 et certains des nouveaux réglages pour une session de traitement simple à savoir, avec tous les réglages par défaut en commençant comme ci-dessous.¶
Étape 1.¶Choisir votre file(s) ¶
Presser le bouton "choisir" dans le menu haut. ¶Dans la boite de dialogue suivante, tu peux placer le type de fichier que tu vas ¶peuxtraiter (AVI, JPG, BMP, FIT, tiff, png) et les dossiers sur lesquels tu vas travailler.¶
¶Pour choisir les dossiers multiples garder le bouton appuyé sur ctrl- ou shift en choisissant des dossiers avec ¶bouton de souris.¶
Nouveau dans V3 :¶
¶- tu peux également choisir les dossiers d’avi multiples. ¶C'est une simple astuce pour contourner la limite des fichiers de 2Gb (se rappeler que RegiStax est encore limité à 5000 images). ¶Les avi devront avoir une ¶zzone d’alignement commun.¶
¶- fichiers png : ¶Des fichiers de type png peuvent être employés dans beaucoup de formats et peuvent être employés jusqu'à 48 bit (16 bit/canal).¶
Étape 2.¶Placer la taille du secteur d'alignement ¶
Le secteur d'alignement peut être placé dans un encadrement carré de 32.64.128.256.512 Pixel. ¶Plus grand seront ¶les cadres et plus cela réduira la vitesse de registration; de plus, il sera plus difficile d’aligner avec un petit cadre ¶(moins de détails). ¶S'assurer que votre cadre d'alignement entoure la partie qui possède le plus d'intérêt (de préférence une zone contrastée) ¶
Nouveau dans V3 : ¶cadrecadre d'alignement de taille 512 ¶
Etape 3.¶Choisir le secteur d'alignement ¶
À ce stade tu peux décider si l'image affichée (après chargement des images) ¶ est assez bonne pour servir de référence pendant l'alignement initial. Sinon¶SinoS, utiliser  

l’ascenseur en bas de l'affichage pour rechercher une autre image (de préférence une des premières ¶images) qui a une meilleure qualité.¶
¶Après cela viser avec le curseur de la souris la zone que tu veux employer comme  centre d’alignement.¶
¶La boîte d’alignement sera affichée quand tu te déplaces sur l'image. ¶Elle est souvent recommander de choisir une zone riche en détails. ¶Tu peux choisir un secteur différent en cliquetant à nouveau le bouton gauche de la souris. 

¶Cliquer à nouvea¶Après le choix de la zone d'alignement, la fenêtre de Spectre FFT et la¶ fenêtre d'Enregistrement Graphique s’ouvriront instantanément.¶
Étape 4.¶Placer d'autres options d'alignement ¶
Fenêtre de spectre FFT:¶  comme dans la V2 tu peux changer les réglages de l'alignement  FFT. ¶Une d¶es différences de la V3 est que RegiStax place les réglages FFT automatiquement. ¶L'avantage est qu'un utilisateur est moins troublé devant toutes les options. ¶Mais tu peux les contourner si ¶tu le souhaites (voir plus à l'explication de cette commande), une fois changée, la commande ne seras pas ¶estimé automatiquement. ¶Je suggère d'essayer de travailler sans les changer.¶
Évaluation de qualité (commandes atteintes par l'onglet dans la barre de côté ou changement de méthode) :¶
Ce dispositif a changé tout à fait dans la V3, il y a maintenant 4 méthodes différentes pour estimer la qualité d'image. ¶Celles-ci peuvent être consultées en cliquant les options de méthode de la qualité ¶estimée et par l'étiquette de qualité sur la barre de côté.¶
Classique :¶  c'est la même installation que dans V2 (les commandes sont dans une fenêtre séparée d’estimation de¶ qualité qui s’ouvre quand tu changes la méthode d'estimation ou quand tu cliques l’onglet sur le coté ¶). ¶Ceci s’obtient également automatiquement quand tu cliques sur la zone d'alignement.¶
¶ La commande manuelle est encore possible, mais neutralise l'estimation automatique.¶
Visuel Humain : ¶Ceci emploie le système classique ci-dessus mais assigne des poids à l’estimateur de qualité ¶basé sur la sensibilité spatiale de l'oeil humain. ¶Cette option emploie les deux ¶commandes liées à l'option classique aussi bien qu'une commande spécifique pour la ¶fréquence « centrale » (la suggestion doit être laissée le défaut).¶
Compresse :¶  Ceci emploie un système complètement différent pour estimer la qualité d'image.¶
La zone d¶'alignement estimée est sauvée comme fichier JPEG (employant les réglages de compression de ¶la fenêtre qualité) et la taille du dossier résultant en Kb est employée comme estimateur de qualité. ¶Cette méthode ¶semble travailler très bien, au moins avec des images de B/W.¶
Contraste local :¶  Cet estimateur calcule le contraste local moyen dans la zone d'alignement ¶et sauvegarde. ¶Le contraste local est calculé dans des sections de 8x8 pixels. ¶Ceci fonctionne en dehors ¶d'autres réglages.¶
Tracking (poursuite) (onglet dans la barre) ¶
S'assurer qu'au moins "tracking" est en service (il est par défaut) ainsi que l'avertisseur de désalignement « misalign warning » qui est aussi souvent utile.¶
Couleur (case à cocher dans la zone de contrôle) ¶
Placer selon vos besoins. ¶oui…oui  ou non (on/off) ¶
Étape 5 : ¶Alignement ¶
Après réglage des commandes, presser juste le bouton d'alignement. ¶Le programme alignera la séquence d'image, ¶et estimera simultanément la qualité d'image. ¶Après ceci, les images de moins bonne ¶qualité (comparée à la meilleure image) (par défaut 80%) ¶seront rejetées (à moins que tu changes leur statut).¶
Étape 6 : ¶Limitation des images ¶
C'est un grand changement du traitement dans la V3.¶Après l'alignement RegiStax mettra dans l’ordre les ¶images selon la qualité d'image. ¶Le glisseur au-dessous de l'image sera ¶à la dernière image dans cet ordre qui est placé dans la plus basse qualité. ¶Mais contrairement à la V2, RegiStax te permet maintenant de décider quelles images seront employées dans cette liste ¶ordonnée. ¶Tu peux regarder l'ordre de qualité en déplaçant le glisseur au fond de ¶l'écran. ¶En déplaçant le glisseur plus loin vers la gauche (après pression du bouton « limit») tu exclus ¶plus d'images. ¶Différentes images peuvent être désélectionnées en pressant la barre d'espace. ¶Puis placerPuis placer le glisseur sur la dernière image utilisable (vers la droite) de ton choix.¶
¶Appuyer alors sur le bouton « LIMIT», les images avec une qualité plus haute que l'image affichée doivent ¶être à la gauche du glisseur, elles seront marquées pour être traité. 
¶RegiStax va maintenant ¶automatiquement passer à la section de linéarisation.¶
Etape 7.¶Créer une image de référence (facultative) ¶
Une autre nouvelle option dans vos différentes images de V3. Souvent elles sont bruyantes et aucune d'elles ne servira de ¶référence parfaite. ¶Cette fonction nous permet de créer une meilleure référence. ¶La fonction est ¶simple a utiliser. ¶
En premier, choisir le nombre d’images que tu veux employer pour créer une référence (entre 10 et ¶50 est assez) et puis appuyer sur le bouton de création dans la section d'image de référence. ¶Ceci ¶commencer la routine d'optimizing/stacking pour ce sous-ensemble de toutes les images, seulement la meilleure qualité ¶des images (estimées) seront employées pour ceci. ¶Après l'empilement le procédé entrera dans la section wavelet, 

¶Un message s’affichera vers le haut qui te demande d’"améliorer l'image et de presser continue (next). ¶Ceci ¶te permet d'employer les options wavelet pour améliorer la référence, quand elle semble CORRECTE presser ¶le bouton continuer (barre de commande) et le processus t'amènera de nouveau à la page de linéarisation.¶
¶La nouvelle référence peut maintenant être employée.¶
Etape 8 : ¶Optimiser Et Empiler ¶
Après avoir créé une référence ou directement après alignement, l'utilisateur peut placer plusieurs options ¶(la plupart d'entre elles semblables à la V2).Les options ¶importantes sont la "zone de recherche" (Search area) (en Pixel) et "optimiser ¶jusqu’à " (%)(Optimise until  %). ¶En optimisant, le programme recherche le meilleur décalage à chaque course de ¶l'optimisation, le décalage maximum est limité par le secteur de recherche. ¶Un grand secteur de recherche peut avoir ¶l'avantage de trouver le meilleur décalage d’image dans une passe (mais peut être plus lent comparé à un ¶petit secteur de recherche).¶"Optimiser jusque" va travailler ¶traiterrcette valeuret changera de valeur dans les décalages successifs (pour toutes les images) pour qu’il  soit inférieur au réglage. ¶Tu ¶presse presses maintenant le bouton optimise (il débute par un ordre de linéarisation simple) et change les réglages jusqu’à ce que ¶tu sentes que les choses sont CORRECTES et puis va manuellement à la page d'empilement (également étiquette colorée vert maintenant¶). ¶Ou, et c'est plus commun, tu peux presser "optimises et empiles" qui optimisera et pass¶passera automatiquement à l'étape d'empilement.¶
Étape 9 : Empilement¶ (Facultatif) ¶
Si tu vas manuellement à la page d'empilement, tu peux maintenant empiler les images en pressant le bouton « stack ». ¶Après, tu peux aller manuellement à la page wavelet. ¶Les options d'empilement sont ¶tout à fait semblables avec la V2, toutes les commandes sont de nouveau expliquées dans le document de contrôle/fonctions.¶
Etape 10 : ¶Traitement par wavelet ¶
C'est la section la plus intéressante dans RegiStax puisque tu peux améliorer les images en utilisant les opérateurs wavelet. ¶Il y a beaucoup de manières de procéder avec toutes les commandes mais mon conseil est de ¶changer simplement les réglages des couches wavelet (glisseurs). ¶Quand tu es content du ¶résultat, sauver l'image dans un des formats (bmp, peu JPEG, fit (16/32), de tiff(16/48bit) et de png(48bit).¶
